COMUNE DI CO&SO
FIRENZE 3

GAVINANAGALLUzZO ~ “/\BBAINO

Ludoteca |l Castoro

PROGRAMMA SETTEMBRE 2025

Modalita di accesso in ludoteca

» L'accesso & consentito fino alla capienza massima. Si raccomanda la prenotazione.
e Gli ambienti della ludoteca sono accessibili ad adulti e bambini solo dopo
aver lasciato le scarpe all'ingresso. Si raccomanda ['utilizzo di calzini antiscivolo

o copriscarpe sia agli adulti che ai bambini;
 Agli adulti e ai bambini non e consentito il consumo di cibi all'interno degli spazi

comuni.

Orario delle attivita

Aperture mattutine
Dal lunedi al venerdi dalle ore 10:00 alle ore 12:30
Attivita per bambini e bambine nella fascia 0-6 anni
Sabato dalle ore 10:00 alle ore 13:00

Aperture pomeridiane
Dal lunedi al venerdi dalle ore 16:00 alle ore 19:00

Attivita per bambini e bambine fino agli 11 anni

I laboratori sono indicati nel programma

Info e prenotazioni

La prenotazione puo0 essere effettuata chiamando il numero 0556810517 durante gli
orari di apertura della ludoteca, oppure inviando una mail a
ludotecailcastoro@gmail.com
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Orario 16:00-19:00

Apri, Apri! i i i
Lunedi 8 P P Indovina indovinello
Laboratorio espressivo Laboratorio espressivo
. | colori addormentati L’arcobaleno pigro
Martedi 9
Laboratorio grafico pittorico Laboratorio grafico pittorico

: ercoleLibri 2 ercolelLibri

Mercoledi 10 gl A ¥ ST
Lettura animata di un albo illustrato Lettura animata di un albo illustrato
adin [ W. B AN Faa

e IL giardino delle cose lente Pinocchio addormentato
Giovedi 11

Manipolazione Narrazione
. Verded\ Verded\
Venerdi 12 _
Attivita di educazione ambientale ﬁ Attivita di educazione ambientale

Sabato 13 Saturday Best Of
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Orario 16:00-19:00

: Goccia a goccia Teatro al rallentatore
Lunedi 15
Laboratorio grafico-pittorico Laboratorio espressivo
La banda delle lumache olto piano cown il piano
Martedi 16 Molto p P
Laboratorio musicale Laboratorio musicale
. ercoleLlibri & ercoleLlibri
Mercoledi 17 gl A ¥ ST b
Lettura animata di un albo illustrato Lettura animata di un albo illustrato
o N . B AN F "

Nastro magico Un’onda lenta

laboratorio grafico pittorico

Giovedi 18
Manipolazione

Verded Verded\

Attivita di educazione ambientale ﬁ Attivita di educazione ambientale

Venerdi 19

Sabato 20 Saturday Best Of
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Orario 16:00-19:00

() Buonan Y ,
Lunedi 22 Dentro al guscio onanotte oslso
uneal

Laboratorio grafico-pittorico buonanotte blu

Laboratorio grafico pittorico

. Suoni come un panda
Martedi 23

Bradipim e Bradipam
Laboratorio musicale

Laboratorio musicale
.{g-.{','

r L- r.
Mercoledi 24 MercoleLibri

Lettura animata di un albo illustrato

MercoleLlibri

Lettura animata di un albo illustrato

[y o0 2 4 Pl

Bruco, dove vai? = Stiracchiati!
Giovedi 25 . . ‘

Manipolazione B Attivita espressiva

g - o
9
S A
. ergeq 4
Venerdi 26 Verded 1

Verded)

Attivita di educazione ambientale Attivita di educazione ambientale

Sabato 27 Saturday Best Of

xeca I
" e Q{&% Ludoteca Il Castoro - Direzione Istruzione -Ufficio Attivita educative Quartiere 3
o Pza. Gino Bartali, 3B;.50126 FirenzeFl - Tel. 0556810517

Mail: scuelag3@comune.fi.it 4
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Orario 16:00-19:00

. I s I f, . . 3
i Chi ¢’'é@ nell’uovo’ Indovina indovinello
Laboratorio di motricita fine Laboratorio espressivo
Sbaglio 0 sbadiglio? Toc - Toc

Martedi 30 . .
Laboratorio musicale Laboratorio musicale




